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Edificius

TOUCHES DE FONCTION

Dans ce paragraphe vous trouvez les fonctionnalités d’Edificius
gue vous pouvez activer par clavier.

Ce qui suit est une liste des touches de fonction d’Edificius avec
la description de leurs fonctionnalités.

A+clic

Ctrl+clic

ESPACE

MAJ

Fixer un point a une Distance souhaitée. Cette fonc-
tion vous permet de fixer un point, sur le dessin, a une
Distance souhaitée d’un autre point.

Activer la fonction en appuyant sur la touche [A] tout
en cliquant avec la touche gauche de la souris sur le
point du dessin d’ou faire partir la Distance souhaitée.
Saisir la distance par clavier [123...] ou, sélectionner
un point du dessin et confirmer en cliquant avec la
touche gauche de la souris.

La fonctionnalité est récursive, c’est-a-dire que si vous
gardez la touche [A] enfoncée, lorsque vous confir-
mez la Distance souhaitée, vous pouvez définir une
autre Distance souhaitée a partir du point que vous
venez de fixer.

Obliger les objets a se déplacer que le long de I'axe
vertical

Cette fonction vous permet l'insertion de I’entité en
Continuation.

Vous activez cette fonction en appuyant sur la touche
[Ctrl] tout en cliquant avec la touche gauche de la
souris sur le point du dessin ou vous souhaitez termi-
ner l'insertion de I'entité et en méme temps, faire
commencer l'insertion de la nouvelle entité.

Passer du mode de sélection a celui de dessin de la
derniére entité dessinée et vice-versa.

Activer durant le dessin le glissement de I'entité.
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MAJ

ECHAP
SUPPR

CTRL

+ (Clavier num.)
- (Clavier num.)
Ctrl+N

Ctrl+A

Ctrl+S
Ctrl+Shift+S
Ctrl+P

Ctrl+z

Ctrl+Y

Ctrl+C

Ctrl+V

Ctrl+Espace

F1
F2
F3
F4

F5

Lors d’une sélection multiple, activer le mode sélec-
tionner (désélectionner) une entité non sélectionnée
(désélectionnée).

Annuler le dessin ou la modification d’une entité.
Supprimer les entités sélectionnées.

Lors d’une sélection multiple, en appuyant sur la tou-
che CTRL tout en cliquant avec le bouton gauche de la
souris sur n‘importe quel point d’accrochage (méme
d’une entité non sélectionnée), la poignée du groupe
d’objets sélectionnés se déplace sur le point que vous
avez cliqué.

Zoom +.

Zoom -.

Menu Fichier: Nouveau.

Menu Fichier: Ouvrir.

Menu Fichier: Enregistrer.

Menu Fichier: Enregistrer sous.

Menu Fichier: Imprimer.

Annuler la derniére opération réalisée.
Restaurer la derniére opération réalisée.
Fonction Copier.

Fonction Coller.

Lorsque vous sélectionnez une entité en cliquant sur
un point qui sélectionne plusieurs objets superposés
avec Ctrl+Espace vous passez la sélection a I’entité
SUIVANTE dans la liste des objets sélectionnés par le
point.

Ouvrir I'Aide du logiciel.

Zoom Etendu.

Zoom Fenétre.

Zoom Loupe (activer/désactiver).

Déplacer en arriére le Point Sensible de I'entité sélec-
tionnée ou durant le dessin ;

ou Déplacer en arriére la poignée d’une sélection
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F6

F7

F8

F9
F10

F11

F12

MAJ-F2
SHIFT-F3
CTRL-F4

ALT-F2

ALT-F4

multiple d’entités.

Déplacer en avant le Point Sensible de I’entité sélec-
tionnée ou durant le dessin ;

ou Déplacer en Avant la poignée d’une sélection mul-
tiple d’entités.

Pivoter de 90°, dans le sens Antihoraire, I'entité (po-
teau, escalier et sélection multiple) sélectionnée ou
durant le dessin.

Ou invertir le sens d’ouverture (interne/externe) des
portes, fenétres et baies.

Pivoter de 90°, dans le sens Horaire, I'entité (poteau,
escalier et sélection multiple) sélectionnée ou durant
le dessin.

Ou invertir le sens d’ouverture (droite/gauche) des
portes, des fenétres et des baies.
Activer/Désactiver I'’Accrochage a I’Angle.
Activer/Désactiver Accrochage a la Grille.

Ajouter/Supprimer d’autres Points d’Accrochage
(Points Fixés) (pour les accrochages perpendiculaires
et paralléles).

Désactiver, pour toute la durée que vous appuyez sur
cette touche, I'accrochage aux Objets, en favorisant
I’Accrochage a I’Angle ou I’Accrochage a la Grille.

Zoom Arriére.
Zoom Avant.
Fermer la fenétre courante (de systéme).

Réaliser un Zoom Etendu et au méme temps étendre
la fenétre courante (niveau, dessins, plans
d’exécution ou vue 3D) a toute la Fenétre du Logiciel
(si cette fenétre est redimensionnée), ou la redimen-
sionner (si la fenétre est déja étendue a toute la fené-
tre du Logiciel).

Fermer I'application (de systéme).



